Tworcze Dziatania w
Przestrzeni, Techniki 3D,
Animacja

PGIPW Il lic



Lore

Swiat po ogromnej katastrofie klimatycznej przestat przypominaé to, co znamy
dzisiaj. Wiele gatunkow wymarto, a te ktére przezyty musiaty ewoluowac, aby
dostosowac sie do panujgcej sytuacji. Brak ludzi pozwolit na wyksztatcenie sie
nowych cywilizacji panujgcych na znacznie mniejszych obszarach.
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Koncept architektoniczny




Koncepty enviro

Ciemna grota zabudowana surowymi blokami
utrzymanymi ponad poziomem wody, kolor

pomaranczowy nawigzuje do plemienia Ptakow.



Plemie pierwsze - potomkowie ptakow

Stworzenia, ktére w swoich przodkach majg uskrzydlonych pandw powietrza, zyjg teraz zupetnie inaczej.
Pewna grupa ptakéw zasiedlita lodowaggrote potgczong z podwodng jaskinig. Niewielka ich ilos¢
zachowata mozliwosc lotu. Reszta - przypominajgca nam raczej nieloty arktyczne - w dalszym ciggu
posiada grubg okrywe pierza i konczyny petnigce funkcje ptetw. Takie przystosowanie pozwala im nadal
przemierzac¢ krétkie dystanse wokot groty w poszukiwaniu pozywienia, surowcow oraz przedmiotow
cennych. A cenne sg korale, czy tez kamienie szlachetne pogubione lata wstecz przez nieuwaznych ludzi.
Rzeczy wartoSciowe uzywane sg przez ptaki jako waluta, dowdd na to, ze ludzkie podejscie nie wymarto,
a zmienito jedynie zywiciela.

Z wielu roznych plemion, grupa ptakow wydaje sie najbardziej inteligentna. Nawet w tak trudnych
warunkach mozna zauwazy¢ bardzo rozne cechy charakteru oraz temperament poszczegolnych
osobnikéw. Wytworzyty one swego rodzaju kulture. Spedzajg dnie pracujgc, bawigc sie, tworzgc. Dzielg
sie rolami w zaleznosci od umiejetnosci i predyspozyciji.
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Zdjec




Plemie drugie - potomkowie ssakow i ryb morskich

Odmiennie od ptakow funkcjonujg krolowie podwodnych czelusci, czyli stworzenia
morskie, okrzykniete mianem “potworow z gtebin”. Nie utrzymujg one wiezi stadnych
stadnych, przebywajg zazwyczaj samotnie lub w niewielkich grupach. Nie tworzg
kultury, wspotpracujg jedynie w przypadku polowan, uczgc sie zachowan ofiary i
tworzgc zawite taktyki. Zazwyczaj potwory sg wiekszych gabarytow, wiec potrzebujg
wiekszej ilosci pozywienia, a ptaki stanowig dla nich smakowity kgsek. Wiekszosc¢ ich
energii wykorzystywana jest do polowan w grocie, gtownie pod wodg, aczkolwiek
niejeden osobnik wychodzi rowniez na Iad i atakuje bezposrednio. Mimo znacznie
nizszego poziomu inteligencji w poréwnaniu do ptakow, stworzenia morskie potrafig
zadziwiajgco dobrze oceni¢ swoje mozliwosci.



Zdjecia referencyjne




Wyglad ptakéw inspirowany jest zaréwno kilkoma konkretnymi gatunkami, jak i rowniez
mieszankg tych gatunkéw. Nadane im sg ucztowieczajgce je cechy, majg by¢ kojarzone
bardziej pozytywnie i mito. Paleta kolorow jest dosyc ciepta, z wyrdzniajgcymi sie
odcieniami oranzu, czerwieni oraz zo6tci. Ptaki noszg ubrania stworzone z trofeum
zdobytych w walkach z nieprzyjacielem z gtebin i traktujg je bardzo powaznie.

Wyglad potwordow zaczerpniety jest z ssakow i ryb morskich, takich jak rekiny, ryby
gtebinowe, foki. Ich wyglad ma byc¢ przerazajgcy, dajgcy odczu¢ zagrozenie. Nie noszg
ubran, elementy nieorganiczne przyczepione do ich ciat sg tak naprawde tylko
odpadami, w ktore przypadkiem sie zaplgtaty. Dominujg przydymione kolory zieleni i
btekit, zlewajgce sie z ciemnoscig gtebin.



Uzasadnienie wyboru koloréw

Kolory w wodzie ulegajg | N W

zmianie. barwy postaci
wzorowane sg na

widocznosci konkretnych
koloréw pod
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Koncepty postaci

Wiktoria Hernik




Koncepty postaci

Palina Shpileuskaya



Palina Shpileuskaya



Palina Shpileuskaya






Renata Rybarz




Palina Shpileuskaya




Wiktoria Hernik




Rzezba postaci: work in progress

Palina Shpileuskaya




Wiktoria Hernik




Do rzezby
wykorzystywane sg
nastepujgce materiaty:

e Super Sculpey
e Folia aluminiowa
e Drut
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Fotogrametria

Programy do fotogrametrii, z ktorych korzystalismy: Meshroom, 3DF Zephyr,
RealityCapture 1.4

Osoby gtéwnie zajmujgce sie fotogrametrig: Wiktoria Hernik, Renata Rybarz



Wiktoria Hernik

Fotogrametria - proby
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RealityCapture - Poprawki w Blenderze
(Wiktoria Hernik, Michat Kolano)




RealityCapture 1.4

Btedy pojawity sie ze wzgledu na
nieodpowiednie oswietlenie podczas
robienia zdjec.

Renata Rybarz
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kolor, Swiatto, poprawki: Michat Kolano
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» Shift+F1 for Mouse Cu

Outdated HLOD actors detected, HLODs need to be rebuilt (40 outdated )







Michat Kolano




Aktualizacja

Michat Kolno
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Repozytorium

Michat Kolano

Na dzien: 15.05.2024
repozytorium nie
dziata. Mimo wszystko
praca nie zwalnia.

,;)' 1y Messages, Paths, Authors, Revisions, Bug-IDs, Date, Dat

From: ‘04.04.2024 B | To:

10.04.2024 [E~

Revision Actions Author Date Message
1 + whernik $roda, 10 kwietnia 2024 11:20:22 utfgyiu
10 H K mkolano czwartek, 4 kwietnia 2024 13:39:37  Added blockout
9 + mkolano  czwartek, 4 kwietnia 2024 13:26:47  Added Mapy
8 @ X mkolano czwartek, 4 kwietnia 2024 13:17:15  Added ignore
7 >E3 mkolano  czwartek, 4 kwietnia 2024 13:13:15  Deleted wlocz...
utfgyiu

Path

Action  Copyfrom path  Revision

B /trunk/Test/Content/Mapy/Nowy dokument tekstowy.txt ~ Added
D /trunk/Test/Content/Mapy/p.mdp

Added

Showing 8 revision(s), from revision 2 to revision 11 - 1 revision(s) selected, showing 2 changed paths

() Show only affected paths

[[] Stop on copy/rename

[JInclude merged revisions
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Storyboardy - wstep
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Storyboard: digital (FireAlpaca)

Renata Rybarz



Wypalone rzezby




Tworzenie zdje¢ do fotogrametrii




Pomalowane rzezby




Modele w srodowisku




Grupa pracujgca nad projektem

- Hernik Wiktoria

- Kolano Michat

- Pypno Natalia

- Rybarz Renata

- Shpileuskaya Palina
- Merstein Zuzanna

prezentacja: Renata Rybarz, Palina Shpileuskaya

pomyst, story&narrative, zaangazowanie:
Michat Kolano, Natalia Pypno, Palina Shpileuskaya, Renata Rybarz,Wiktoria Hernik, Zuzanna Merstein



