Picie i Bicie:
Kto Wyzeruje ten Atakuje!



Opis gry

Wez przyjaciela i stworzcie razem przerdzne rodzaje trunkow uzywajgc do tego
watpliwych sktadnikow, ktore mogg dac waszemu gotebiu supermoc. Po
dokonaniu waszych decyzji - walczcie! Ktore z was wyzeruje drinka, wygrywa!
Chyba ze mieszanie alkoholu wcale nie jest takie zabawne, a wygrana wcale nie
jest taka prosta...



Cel gry

W pierwszej czesci rozgrywki gracze majg za cel stworzyc drinka, ktory po wypiciu
da gotebiu wyjgtkowy dar, pozwalajgcy mu na pokonanie przeciwnika w piciu.
Kolejnym etapem jest spozywanie trunku na czas - kto pierwszy wyzeruje, ten
atakuje. Trzeba jednak uwazac! Nieodpowiednia kombinacja sktadnikow moze
powodowac efekt odwrotny do zamierzonego.



Unique Selling Points

e Co-0p

e Dwuetapowa rozgrywka

e Rozgrywka zainspirowang flaszowka, ktorg na pewno kazdy kojarzy z
dziecinstwa

e Interesujgca oprawa graficzna czerpigca z kontrastu pomiedzy stylistyka
realistyczng i typowg kreskg cartoonowg

e Ozywienie rozgrywki za pomocga wielu tgczgcych sie ze sobg animacji
poklatkowych w technice 2D

e Oprawy dzwiekowa i graficzna siegajgce w kulture memaow i internetu

e FEaster Eggs



Mechaniki

Tworzenie unikalnych napojow (puzzle)
Konsekwencje wyborow
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Ataki przedstawione za pomocg flash cards
Lokalny multiplayer (co-op)

Menu drinkéw petnigce funkcje instrukcji






Postac poboczna - barman bl
oraz pierwsze inspiracje
postaci
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Animacje postaci










Flash cards
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Flash cards













Wykonanie

Michat Kolano - lead, programowanie, mechanika, animacje w silniku

Julia Duda - character design, level design, oprawa graficzna

Nikola Zabawa - flash cards, assety, mechanika, oprawa graficzna
Agata Andryszczak - flash cards, assety, mechanika, oprawa graficzna
Kali Mroz - animacja, oprawa graficzna

Wiktoria Mohrhardt - animacja, oprawa graficzna

Renata Rybarz - animacja (lead?), prezentacja



