


Opis gry

Trinket i Salmon to.chowance wiedzmy, ktéra wybrata sie do miasta na
zakupy. Niestety podczas podrozy kot | sroka spadajg z miotty i gubig sie
W miescie. Teraz muszg wroci¢ do domu. Postaci musza wykorzystywac
swoje unikalne umiejetnosci zeby odnalez¢ droge do domu.

.




- o
Cel gry J 4

Celem gry jest wspotpraca graczy zeby doprowadzi¢ postaci do drzwi. Po
drodze mozna zbieraC punkty w postaci btyszczacych pierscionkow |
klucza, bez ktérego nie otworzymy drzwi.




Unigue Se//l'ny Fornts

- Lokalny multiplayer
- Oprawa graficzna

- Oprawa dzwiekowa
- Tryb wspodtpracy

- Stylistyka inspirowana tworczoscig Hayao Miyazakiego
Urocze kotki i ptaszki




 Mechaniki

- Telekineza sroki podnosi obiekty
- Kot potrafi podnosi¢ obiekty

- Przyciski aktywujace

- Drzwi i klucz N

- Zbieranie punktow }

- Fizyka obiektow “
Lokalny multiplayer
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Wytkonanie:

Michat Kolano - Lider/ Programowanie / Muzyka

Renata Rybarz - Animacja/ Oprawa Graficzna / Muzyka
Patrycja Pilarz - Oprawa Graficzna/ Level Design/ Character
Design / Muzyka

Agnieszka Firla- Oprawa Graficzna/ Level Design/ cinematic /
Muzyka




